WARCABY 100-POLOWE

Warcaby stupolowe

Warcaby stupolowe, nazywane takge warcabami polskimi, to odmiana Rlasycznej gry, gdzie
plansza z 64 pol zostata powigkszona do 100. Ta modyfikacja sprawita, ze gra stata sig
jeszcze bardziej atrakcyjna, a przez zwigkszong trudnos¢ uznawana jest nawet jako
dyscyplina sportowa!

Zawartosc gry:

- 20 pionkéw biatych

- 20 pionkgw czarnych

- dwustronna plansza

Gra przeznaczona jest dla dwich graczy.

Zasady i przebieg gry:

VLOZENIE NA PLANSZY

Plansze nalezy utosyc w taky sposéb, aby gracz poruszajqcy sie biatymi pionkami widziat
ciemne pole w lewym dolnym rogu. Kazdy z graczy ustawia pionki na ciemniejszych polach.
Wazne jest to, by dwa srodkowe rzedy planszy pozostaty puste.

WSTEP

Rozgrywka zawsze powinna by rozpoczynana przez grajacego jasnymsi

plonkami. Gracze wyRonujq ruchy naprzemiennie.

RUCHY

Ruchy pionkdw wykonywane sq po linii ukosnej do przodu. Mozna przesunqgé sig tylko o
Jedno pole. Gracze poruszajq sie wylgcznie po ciemnych polach.

BICIE

Bicia sq obowigzkowe.

Bicie pionka przeciwnika nastepuje w momencie, gdy nasz pionek przeskakuje pole, na
Ktdrym znajduge sig pionek przeciwnika, i [gduje na kolejrym polu - wtedy ruch ma
dbugosé dwich pol. WarunRiem zbicia jest jednak to, aby ostatnie pole przy ruchu pion
byfo wolne. Inaczej nie mozemy podejs¢ do bicia. Podczas bicia gracz nie moze
przeskakiwac pionka przeciwnika wigcej niz jeden raz.

Jezeli gracz w jednym ruchu ma wiele mozliwosci bicia pionRgw przeciwnika, musi
wybraé te opcje, ktdra pozwala mu zbic ich najwigcej. W przypadky, gdy kazda z
mozliwosci da w efekcie takg samq ilos¢ zbitych pionkéw, wtedy gracz ma dowolnos¢
wyboru.

VWAGA!

W przypadRu bicia mozliwe jest przesuwanie pionkg zaréwno do przodu, jak i do tyfu
tj. bicie normalne i bicie wsteczne.

Po zbiciu pionek przeciwnika jest zdejmowany z planszy.

Co wigcej, w jednym ruchu mozemy wykonaé wigcej nig jedno bicie. Dzieje sig tak,w
momencie, gdy ruch wyRonujemy tym samym pionkiem, a ufozenie pionkéw przeciwnikg
zezwala nam na RilkuRrotne przeskakiwanie/zbijante pod rzqd.

DAMKA A

Damkg nazywany jest pionek, Rtory dojdzie do ostatniego rzedu planszy (rzqd najblize
naszego przeciwnika). Damce przystuguje mozliwosé poruszania sig w jednym ruchu o
dowolng liczbe pustych pol. Ruch moze byé wykonywany po linii sRosnej do

przodu i do tybu. Kjedy pionek stanie sig damRg Rolejny ruch przypada do przeciwnika.
Whjatkowa sytuacja, w Rtorej pionek dochodzacy do Rotica planszy NIE staje sig damk
jest wtedy, gdy znajdzie sig on tam w wyniky bicia, a jednoczesnie bedzie miat moZliw.
wykonania Rolejnego bicia wstecznego. Weedy musi je wyRonal, a wigc nie moZe zostac
damkg.

Bicte damRg rowniez jest dozwolone, lecz réZni sig nieco od bicia zwykfym pionKiem.
Przede wszystRim, mamy mozliwos¢ bicia z dowolnej odlegtosci po linii ukosne.

Tak samo jak,w przypadku Rlasycznego bicia, nastgpuje ono poprzez przeskoczenie pior
za Rtorym znajduge sie wolne pole. Co wazne, po zbiciu pionka przeciwnika przez dam)
mamy mozliwos¢ Rontynuowania bicia na tej samej linii bgdZ na linii prostopadtej.

W celu oznaczenia pionkg jake damki, zazwyczaj nakfada sig na niego drugi pioneR,

ZAKONCZENIE ROZGRYWKI

Whgrywa ten z graczy, Ktory zbif z planszy wszystRie pionki przectwnika albo
uniemozliwit mu wyRonanie jakiegoRolwiek ruchu. Jezeli wynik migdzy
graczami jest réwny i nie mozna wyRonac Zadnego ruchu, wiedy nastepuje
remis.



